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1.GIỚI THIỆU TỔNG QUÁT VỀ 3DP

- Đây là hệ thống dựa trên kỹ thuật in phun được phát
triển ở khoa Kỹ Thuật Cơ Khí(Mechanical engineering 
Department)-Viện công nghệ Massachusetts(Massachusetts 
Institute of Technology – MIT) vào năm 1993.

- Đây là phương pháp dựa trên quá trình chế tạo từng
lớp,nhưng chất polymer lỏng được thay bằng vật liệu bột,có
thể hóa rắn dưới tác dung của nhiệt như:nylon,kim
loại,elastomer,gốm,polyme…

- 3DP là công nghệ tạo ra các mẫu 3D bằng cách kiên cố

hóa lớp bột vật liệu sử dụng chất kết dính để tạo ra sản phẩm. 



2.CẤU TRÚC HỆ THỐNG & THÔNG SỐ KỸ 

THUẬT

2.1.CẤU TRÚC HỆ THỐNG:





2.2.THÔNG SỐ KỸ THUẬT



Bảng Thông Số Công Nghệ 3DP





THÔNG SỐ EDEN 250



ZPRINTER 310 PLUS



• Build Speed:
4 layers per minute (1 - 2 vertical inches per hour on average) 

• Build Volume:
10" x 8" x 8" (254 x 203 x 203 mm) 

• Layer Thickness:
User-selectable at time of printing. 0.0035"-
0.010"(.076-.254 mm) 

• Resolution:
300 X 450 DPI 

• Equipment Dimensions:
29" x 32" x 43" (74 x 81 x 109 cm) 

• Equipment Weight:
250 lbs. (113 kg) 

• System Software:
Z Corporation's proprietary System Software 
accepts solid models in STL, 3ds,ZCP, VRML and PLY formats as input. 
System Software runs on Microsoft Windows® 2000,XP & Vista

THÔNG SỐ ZPRINTER 310 PLUS



ZPRINTER 450



THÔNG SỐ ZPRINTER 450
• Resolution: 300 x 450 dpi 

• Vertical Build Speed: 0.9 inch/hour (23 mm/hour) 

• Build Size: 8 x 10 x 8 inches (203 x 254 x 203 mm) 

• Layer Thickness: 0.0035 - 0.004 inches (0.089 - 0.102 mm) 

• Number of Jets: 604 

• File Formats for Printing: STL, VRML, PLY, 3DS, ZPR 

• Equipment Dimensions: 48 x 31 x 55 inches (122 x 79 x 140 
cm) 

• Equipment Weight: 425 lbs (193 kg) 

• Power Requirements: 100-240V, 15-7.5A 

• Workstation Compatibility: Windows 



3.SƠ LƯỢC QUY TRÌNH CÔNG NGHỆ 3DP



3.QUY TRÌNH CÔNG NGHỆ 3DP

1

Xây dựng

mô hình 3D 

trên phần

mềm chuyên

dụng

2

Tiến hành

cắt lớp cho

chi tiết vừa

mới xây

dưng trên

cad

3

Xuất bản vẽ 3D 

của chi tiết dạng

(*.STL)và nạp

dữ liệu vừa xuất

vào máy tạo

mẫu nhanh 3DP



Bước 1







Bước 2



Bước 3



Tiến hành kiểm

tra toàn bộ hệ

thống máy móc,

thiết bị chuẩn

bị gia công

4 5

Chuẩn bi,xử lý

sẵng sàng,thiết bị, 

vật liệu,yếu tố cần

thiết dùng cho gia

công ,công tác

tiền xử lý.

6

Khởi động

máy,tiến hành gia

công theo lập

trình sẵn,theo

dõi,kiểm tra,xử

lý.



7 8

Đưa vào sử

dụng và phục

vụ theo đúng

nhu cầu của

nhà sản xuất

Đợi sản phẩm, chi 

tiết được hoàn

thành,kiểm

tra,tiến hành công

tác hậu xử lý làm

sạch chi tiết vừa

được gia công.



BƯỚC 7

- Sau khi lấy mẫu ra khỏi buồng mẫu cần thực hiện thêm một số công

đoạn mới có được vật mẫu hoàn chỉnh như ý muốn.

- Làm sạch mẫu, gỡ bỏ các phần bột thừa, phần đỡ bằng cách phun các

tia nước vào phần đỡ.

- Tăng cường độ cứng cho mẫu bằng cách sử dụng các loại keo tăng

cường phun vào bề mặt mẫu.





4.NGUYÊN LÝ HOẠT ĐỘNG





- Quá trình in bắt đầu bằng cách tạo một lớp bột mỏng tại phần nóc của buồng tạo

mẫu.Để thực hiện công việc này, một lượng bột được định lượng, được chuyển từ

buồng cấp liệu thông qua hệ thống piston đẩy lên. Sau đó một con lăn thực hiện

chức năng phân phối và nén lượng bột này tại mặt trên của buồng tạo mẫu. Tiếp

ngay sau đó, hệ thống vòi phun (tương tự như trong công nghệ in-phun ) phun chất

kết dính ở dạng dung dịch lên bề mặt lớp bột tại những chỗ cần kết dính, tạo nên

một lớp của vật thể. Khi một lớp mẫu được làm xong, piston đỡ mẫu dịch chuyển

xuống một khoảng bằng chiều dày của lớp mẫu; và quá trình này được lặp đi lặp lại

đến khi toàn bộ vật thể được tạo xong.



So Sánh Với Các Công Nghệ Đã Học

3DP&LOM



3DP

-Sử dụng keo kết dính để liên

kết bột lại thành sản phẩm.

-Vật liệu dạng bột.

-Vật liệu dư thừa có thể tái

sử dụng được.

So Sánh

LOM

-Sử dụng nguồn tia laser để tạo ra biên

dạng của chi tiết và dùng trục cán

nóng để liên kết từng lớp lại với nhau.

-Vật liệu dạng tấm.

-Vật liệu thừa không thể tái sử dụng

được.

- Mẫu có thể sử dụng như chi tiết cho

việc đúc khuôn và mô hình.



So Sánh Với Các Công Nghệ Đã Học

3DP&SLA



3DP

-Sử dụng keo kết dính để liên

kết bột lại thành sản phẩm.

-Vật liệu dạng bột.

-Sản phẩm có kết cấu nhỏ

So Sánh

SLA

-Sử dụng nguồn tia laser để

xây dựng chi tiết.

-vật liệu là nhựa cảm quang

dạng lỏng.

-Tạo chi tiết khá lớn có độ

chính xác cao.



5.PHAM VI ỨNG DỤNG 3DP









6.ƯU-NHƯỢC ĐIỂM 3DP

Ưu

Điểm

CÔNG NGHỆ 

3DP

Nhược

Điểm



Giảm được đáng kể thời gian gia công

đối với các kích thước vừa phải,độ

phức tạp cao,chi phí thấp.

Cho phép tạo các vật thể có hình dáng

phức tạp mà không thể gia công bằng

các phương pháp cắt gọt thông thường

Tạo hình trực tiếp từ dữ liệu CAD

Không lãng phí vật liệu

Vận hành dễ dàng.

Ưu

Điểm



Chất lượng bề mặt và tính sẵn có của

vật liệu bị hạn chế và phụ thuộcvào

phương pháp sử dụng.

Có mặt hạn chế về kích thước,

vật được tạo mẫu có thể tích nhỏ.

Chi tiết sau khi chế tạo chế tạo không

đạt được các đặc tính cơ học,hóa học ….

như các phương pháp gia công khác.

Nhược

Điểm



CÁC HÃNG SẢN XUẤT MÁY 3DP 

TRÊN THẾ GIỚI
Công nghệ 3DP đã được MIT cấp bản quyền cho 6

công ty trên thế giới

6 COMPANY

SoligenExtrudeHone

TDK Corporation

Z Corporation

Specific Surface 

Corporation

Therics



7.TÀI LIỆU THAM KHẢO

Nguyễn Văn

Cương, Cơ sở lý

thuyết và khả năng

ứng dụng của công

nghệ tạo mẫu

nhanh, 

ĐHBK TpHCM

Jacobs. F. Paul, 

1992, Rapid 

Prototyping in 

Europe and Japan, 

JTEC/WTEC 

Panel Report

You tube.com

http://www.efunda

.com

http://www.sibcoin

c.com/lom.htm

Docsachonline.us

Tailieu.vn

http://www.efunda.com/
http://www.efunda.com/
http://www.efunda.com/
http://www.sibcoinc.com/lom.htm
http://www.sibcoinc.com/lom.htm
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